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Пояснительная записка 

Актуальность программы. 

Последние годы одновременно с информатизацией общества лавинообразно 

расширяется применение микропроцессоров в качестве ключевых компонентов автономных 

устройств, взаимодействующих с окружающим миром без участия человека. Стремительно 

растущие коммуникационные возможности таких устройств, равно как и расширение 

информационных систем, позволяют говорить об изменении среды обитания человека. 

Авторитетными группами международных экспертов область взаимосвязанных 

роботизированных систем признана приоритетной, несущей потенциал революционного 

технологического прорыва  и требующей адекватной реакции как в сфере науки, так и в сфере 

образования.  

В связи с активным внедрением новых технологий в жизнь общества постоянно 

увеличивается потребность в высококвалифицированных специалистах. 

 Между тем, игры в роботы, конструирование и изобретательство присущи 

подавляющему большинству современных детей. Таким образом, появилась возможность и 

назрела необходимость в непрерывном образовании в сфере робототехники. Заполнить пробел 

между детскими увлечениями и серьезной ВУЗовской подготовкой позволяет изучение 

робототехники в школе на основе специальных образовательных конструкторов. Введение 

дополнительной образовательной программы «Робототехника» в школе неизбежно изменит 

картину восприятия учащимися технических дисциплин, переводя их из разряда 

умозрительных в разряд прикладных. Применение детьми на практике теоретических знаний, 

полученных на математике или физике, ведет к более глубокому пониманию основ, закрепляет 

полученные навыки, формируя образование в его наилучшем смысле. И с другой стороны, игры 

в роботы, в которых заблаговременно узнаются основные принципы расчетов простейших 

механических систем и алгоритмы их автоматического функционирования под управлением 

программируемых контроллеров, послужат хорошей почвой для последующего освоения 

сложного теоретического материала на уроках.  

Программирование на компьютере (например, виртуальных исполнителей) при всей его 

полезности для развития умственных способностей во многом уступает программированию 

автономного устройства, действующего в реальной окружающей среде. Подобно тому, как 

компьютерные игры уступают в полезности играм настоящим. 

 Возможность прикоснуться к неизведанному миру роботов для современного ребенка 

является очень мощным стимулом к познанию нового, преодолению инстинкта потребителя и 

формированию стремления к самостоятельному созиданию. При внешней привлекательности 

поведения, роботы могут быть содержательно наполнены интересными и непростыми 



задачами, которые неизбежно встанут перед юными инженерами. Их решение сможет привести 

к развитию уверенности в своих силах и к расширению горизонтов познания. Новые принципы 

решения актуальных задач человечества с помощью роботов, усвоенные в школьном возрасте 

(пусть и в игровой форме), ко времени окончания вуза и начала работы по специальности 

отзовутся в принципиально новом подходе к реальным задачам. Занимаясь с детьми на кружках 

робототехники, мы подготовим специалистов нового склада, способных к совершению 

инновационного прорыва в современной науке и технике.  

Цель образовательной программы  Создание условий для мотивации, подготовки и 

профессиональной ориентации школьников для возможного продолжения учебы в ВУЗах и 

последующей работы на предприятиях по специальностям, связанным с робототехникой.  

Задачи образовательной программы 

-Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся  

-Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов 

-Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности  

-Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся  

-Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве 

закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения 

-Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 

Режим занятий  

Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 учебному часу (34 часа). 

 

Планируемые результаты освоения программы  «Робототехника» 

Личностные результаты (к личностным результатам освоения курса можно 

отнести): 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных 

заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения 

преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого 

человека; 



 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 

 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, 

связанных с робототехникой. 

  

Метапредметные результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

 принимать и сохранять учебную задачу; 

 планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

 формировать умения ставить цель – создание творческой работы, планировать 

достижение этой цели; 

 осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

 адекватно воспринимать оценку учителя; 

 различать способ и результат действия; 

 вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи 

на основе ее оценки и учета характера сделанных ошибок; 

 в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 

 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

 осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных 

ситуациях; 

 оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным 

замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.  

Познавательные универсальные учебные действия: 

 осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных архивах 

учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах 

информационных образовательных ресурсов; 

 использовать средства информационных и коммуникационных технологий для 

решения коммуникативных, познавательных и творческих задач; 

 ориентироваться на разнообразие способов решения задач; 

 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных 

признаков; 

 проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

 строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

 устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 



 моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где 

выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-

символическая); 

 синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельное 

достраивание с восполнением недостающих компонентов; 

 выбирать основания и критерии для сравнения, классификации объектов.  

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

 аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при 

выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

 выслушивать собеседника и вести диалог; 

 признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого 

иметь свою; 

 планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками – определять 

цели, функций участников, способов взаимодействия; 

 осуществлять постановку вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и 

сборе информации; 

 разрешать конфликты – выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка 

альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация; 

 управлять поведением партнера – контроль, коррекция, оценка его действий; 

 уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии 

с задачами и условиями коммуникации; 

 владеть монологической и диалогической формами речи. 

  

Предметные результаты: 

В результате реализации программы обучающиеся будут знать: 

 правила безопасной работы; 

 основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

 конструктивные особенности различных роботов; 

 как передавать программы NXT; 

 как использовать созданные программы; 

 приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и 

других объектов и т.д.; 



 основные алгоритмические конструкции, этапы решения задач с использованием 

ЭВМ.  

В результате реализации программы обучающиеся будут уметь: 

 использовать основные алгоритмические конструкции для решения задач; 

 конструировать различные модели; использовать созданные программы; 

 применять полученные знания в практической деятельности. 

В результате реализации программы обучающиеся будут владеть: 

 навыками работы с роботами; 

 навыками работы в среде ПервоРобот NXT.  

В результате освоения программы обучающиеся научатся строить роботов и управлять 

ими. 

Учебныйплан 

№ Тема Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 

2 Введение: информатика, 

кибернетика, робототехника 

1 0 1 

3 Основы конструирования 1 3 4 

4 Моторные механизмы 1 2 3 

5 Трехмерное моделирование 1 2 3 

6 Введение в робототехнику 1 3 4 

7 Основы управления роботом 1 2 3 

8 Удаленное управление 1 2 4 

9 Игры роботов 0 3 3 

10 Состязания роботов 0 3 3 

11 Творческие проекты 1 3 4 

12 Зачеты 0 1 1 

 Итого (расчет на 1 раз в 

неделю по 1 часу) 

9 24 34 

 

 

Направление 
Название 

объединения 

Количест

во 

групп 

Количество 

детей 
 

Часы в 

неделю 

ФИО 

руководителя 

детского 

объединения 1 группа 2 группа 
всего 

учеников 

техническо

е 

Кружок 

«Удивительная 

химия» 1  - 10 1 
Березовская 

И.В. 

Итого  1  -  1  

 



Расписание занятий кружка 

№ Название кружка Контингент 

учащихся 

День недели Время 

проведения 

кружка 

Руководитель 

1 «Робототехника 1-4 классы Вторник 16:45-17:25 Березовская И.В. 
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